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Dossier muziek 


Er zit muziek in je p 


Computers krijgen alsmaar meer taken toebedeeld en muziek maken is er daar eentje van. Wat 


is er allemaal mogelijk met muziek op de pc? Waar vind je muziek op het internet en hoe stel je 
zelf een deuntje samen. Clickx neemt je mee op muzikale ontdekkingstocht in de wereld van 
digitaal geluid. 


uziek op de pc is een relatief nieuw 
MI begrip. Het is pas begin jaren ne- 

gentig dat we de eerste betaalbare 
geluidskaarten zien opduiken met onder an- 
dere de bekende SoundBlaster-reeks van 
Creative. Voordien moest je het stellen met 
krakkemikkige geluiden uit een eenvou- 
dige speakertje die maar weinigen kon- 
den bekoren. De allereerste geluids- 
kaarten veroorzaakten een echte revo- 
lutie en brachten een volledig nieuwe 
ervaring teweeg bij de computerge- 
bruikers. Voortaan kon je games spe- 
len met indrukwekkende geluidsef- 
fecten of Windows laten opstarten 
met een hippe ‘tune’. Mede dankzij 
de opkomst van de cd-romspeler en el 
later de cd-herschrijver werd de ge- pe 
luidskaart al snel een vast onderdeel 
van de pc. 
ledere nieuwe pc wordt tegen- 
woordig standaard uitgerust met l 
een geluidskaart. De meest een- 
voudige is die waarbij de kaart op 
het moederbord wordt geïnte- — Il 
greerd. Zo’n ‘on board’ geluids- _ 
kaart maakt dus deel uit van het 
moederbord en kan je niet ver- 
vangen. Ze bieden meestal vrij 
weinig mogelijkheden en ook de 
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geluidskwaliteit is maar zus en zo. Toch blijkt 
een dergelijke oplossing populair te zijn, want 
het is goedkoop en de kwaliteit voldoet voor 
de doorsnee gebruiker. 
Gamers en muziekfanaten zullen echter snel 
naar zwaarder materiaal uitkijken zoals de zo- 
genaamde veelkanaals geluidskaarten. Een 
dergelijke kaart is in staat om vier of 
vijf luidsprekers en een sub- 
woofer aan te sturen, al 
dan niet volgens een be- 
paalde geluidsstan- 
daard. Zo hebben de 
meeste dvd-films de 
‘Dolby Digital’-stan- 
daard aan boord, 
waarmee ze realis- 
tische surroundef- 
fecten kunnen op- 
roepen: je hoort 
kogels letterlijk 
van de ene naar 
de andere kant 
zoeven. Om dat 
effect te bekomen 
worden vier luid- 
sprekers (twee 
voor, twee achter), 
een centrale luid- 
spreker (midden 
voor) en een sub- 
woofer volledig apart 
aangestuurd. Van- 
daar soms ook de be- 
naming 5.1-geluid. In 
de nieuwste generatie 
games is 5.1 
nog niet door- 
gebroken. Daar 
is vooral 4.1-ge- 
luid de norm, hoe- 
wel je dat natuurlijk 
ook met een 5.1-ge- 
luidsset perfect kan 
afspelen. 


Sound please! 


Natuurlijk kan een geluidskaart niet 
functioneren zonder een setje luidsprekers 
en als het even kan moeten die van degelijke 
kwaliteit zijn. Tegenwoordig is het aanbod van 
luidsprekers heel uitgebreid: je vindt ze in alle 
formaten en vormen. Veelal proberen fabri- 
kanten je te overtuigen met ingewikkelde ter- 


Mer MIJ 


men, waarmee 
ze de indrukwek- 
kende geluids- 
sterkte aandui- 
den die een set 
kan produceren. 
Staar je niet 
blind op derge- 

lijke hoogdrave- 

rij: kies in de eerste 
plaats voor kwaliteit, 
ook al moet je daar- 
voor iets dieper in de 
buidel tasten. Heel 
betaalbaar zijn de 
4.1-geluidssets 
waarbij je vier 
luidsprekers en 
een subwoofer krijgt. Dergelijke sets voorzien 
in een degelijk surroundgeluid en zijn bij uit- 
stek geschikt voor 3D-games. Goedkoper zijn 
de 2.1-sets die het moeten doen met twee luid- 
sprekers minder. De echte filmliefhebber gaat 
echter voor een 5.1-geluidsset. Die voegt een 
centrale speaker toe waardoor dialogen in 
films beter uit de verf komen. Een 5.1-set vind 
je al voor € 150 of zelfs minder. 

Ook de connectie tussen de geluidskaart en 
het geluidssysteem heeft een invloed op de 
kwaliteit. Standaard wordt de klassieke, ana- 
loge connectie gebruikt, maar wie regelma- 
tig de volumeknop helemaal opendraait, zal 
merken dat dat extra ruis met zich mee- 
brengt. Vandaar dat je sommige speakers 
ook via een digitale verbinding kan aan- 
sluiten op de geluidskaart. Dat gebeurt vaak 
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via een optische of een coax-kabel of — in het 
geval van Creative — via een digitale DIN. 
Dergelijke sets zijn wel wat duurder, maar 
wie de hoogste geluidskwaliteit ambieert, 
kan moeilijk zonder. 


Van analoog naar digitaal 


Muziek — en geluid in het algemeen — kan 
je op verschillende manieren ‘vangen’: in 
partituren, notenbalken of tabulaturen. Maar 
dat is niet de taal van de computer. Die kan 
enkel overweg met bits (enen en nullen) en 
dus moet er een omschakeling plaatsvinden. 
Aangezien geluid in feite bestaat uit trillin- 
gen, kunnen we proberen om die trillingen 


VAKTAAL 


Coax: Audio-verbinding voor digitale audiogege- 
vens, die in tegenstelling tot de optische verbin- 
ding met een eenaderige afgeschermde kabel en 
een overeenkomstige stekker (meestal cinch) 
wordt vervaardigd. 


Subwoofer: Luidspreker die enkel de hele lage 
tonen — de bassen — weergeeft. 


Surround: Dit is een geluidstechniek voor film- 
en videoweergave die ontwikkeld is in de labora- 
toria van Dolby. Door verschillende luidsprekers 
(meestal vijf) en meerdere audiokanalen te 
gebruiken, wordt de luisteraar van alle kanten 
‘bestraald’, wat zeer dicht in de buurt komt van 
de echte gewaarwordingen. 
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Dossier muziek 


in te delen in sterktes. Als we nu bijvoor- 
beeld elke seconde meten hoe sterk de tril- 
ling is, en daaraan een binaire code toeken- 
nen, wordt het mogelijk om geluid digitaal 
voor te stellen. Hoe meer metingen je ver- 
richt (bijvoorbeeld ro keer per seconde), hoe 
hoger de geluidskwaliteit. Je krijgt dan na- 
melijk tien maal meer informatie over het 
geluid, al zal de bitstroom dan veel langer 
zijn. Eenmaal alles gedigitaliseerd is, kan 
het geluid overgebracht worden naar je com- 
puter en weer afgespeeld worden met be- 
hulp van een geluidskaart. 

Een goed voorbeeld van zo’n omschakeling is 
een doodgewone audio-cd: door putjes te bran- 


CO ek 1,6 pm 


De putjes in een cd en een dvd. 
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den in een spiraalvorm kan een la- 
ser de digitale in- 
formatie inle- 
zen waarna een 
speciale con- 
vertor de digi- 
tale informatie 
omzet naar ge- 
luidssignalen. 
Afhankelijk van de kwa- 
liteitsinstellingen (ste- 
reo of mono, sampling 
rate, enz.) moet je reke- 
nen op om en bij zo MB 
per minuut geluid. Het 
opslaan gebeurt in een 
speciaal muziekformaat 
met als extensie WAV, 
afkomstig van het 
woord “wave’. WAV 
wordt algemeen aan- 
zien als een standaard 
muziekformaat ont- 
wikkeld door Microsoft, 
met als groot nadeel dat 
het geen compressie 
voorziet. Vandaar ook 
de grote opslagcapa- 
citeit die je nodig hebt 
om muziek in WAV op 
te slaan: een song van een goeie 4 minuten 
neemt in WAV-formaat al snel een stevige 40 
MB in beslag. De oplossing voor dit probleem 
bestaat er in een compressiemethode toe te 
passen en dan belanden we automatisch bij 
MPEG 1 Layer 3 of kortweg MP3. 


- JONA 


Muziekformaten 


Hoeven we MP3 nog te introduceren? Het 
vormt al enkele jaren de absolute standaard 
voor het bewaren van muziek in digitale vorm 
en het lijkt nog niets aan populariteit te heb- 
ben ingeboet. Zelfs de fabrikanten van dvd- 
spelers en stereoketens bieden meer en meer 


DVD \— _ ozaum 


producten die ook MP3-muziek kunnen af- 
spelen. Met MP3 wordt het mogelijk om mu- 
ziekbestanden te comprimeren tot één tien- 
de van de originele grootte. Je krijgt dus meer 
muziek op minder ruimte en dat is belangrijk 
voor mobiele apparaten zoals pda’s, gsm’s en 
MP3-spelertjes. 

MP3 is echter een ‘“lossy’ formaat waarbij tij- 
dens de compressie gegevens verloren gaan. 
De echte hifi-kenner staat dan ook vrij afke- 
rig tegenover MP3, omdat kwaliteitsverlies nu 
eenmaal niet goed te praten valt en MP3 de 
reputatie heeft een blikkerig klinkend geluid 
te produceren. Maar voor de doorsnee ge- 
bruiker weegt dat niet op tegen de voordelen 
van het formaat en bovendien kan je ver- 
schillende gradaties van compressie toepas- 
sen zodat de geluidskwaliteit op een aan- 
vaardbaar niveau blijft. 

De enorme populariteit van MP3 heeft ervoor 
gezorgd dat een opvolger niet lang meer kon 
uitblijven. Die opvolger is er nu in de vorm 
van MP3 Pro, dat ontwikkeld werd door Fraun- 
hofer en Thomson Multimedia. MP3 Pro 
claimt een betere geluidskwaliteit bij lagere 
bitrates. Maar bovenal is het compatibel met 
de bestaande MP3-spelers. Ondanks alles staat 
MP3 Pro nog in de kinderschoenen en het zal 
nog wel even duren voor de grote massa er- 
mee aan de slag gaat. Ook al omdat de gratis 
versie van MP3 Pro maar bitrates toelaat tot 
64 kbit/s. 


Windows Media Audio 


MP3 mag dan populair zijn, voor Microsoft 
is het een doorn in het oog. De softwaregi- 
gant houdt graag stevig de touwtjes in han- 
den en heeft dan ook een eigen geluids- 
standaard in het leven geroepen: Windows 
Media Audio (WMA). WMA is qua moge- 
lijkheden vergelijkbaar met MP3, maar het 
zou een betere geluidskwaliteit opleveren 
bij lagere bitrates (als de bestanden kleiner 
zijn). In tegenstelling tot MP3 heeft WMA 
als voordeel dat je het ook kan ‘streamen’ 
over het internet. Op die manier kan je zelfs 
een heus on-lineradiostation op poten zet- 
ten! Een ander voordeel — dat velen echter 
als nadeel beschouwen — is het ‘digital rights 
management’. Dit houdt in dat je van som- 
mige WMA-bestanden maar één of zelfs he- 
lemaal geen kopieën kan maken. De tactiek 
van Microsoft lijkt te werken, want heel wat 
platenmaatschappijen hebben natuurlijk 
oren naar een dergelijk muziekformaat. Bo- 
vendien zien we meer en meer apparaten 
opduiken die naast MP3 ook WMA kunnen 
afspelen. 

Wat biedt de toekomst inzake muziekforma- 
ten? Een formaat waar heel wat van wordt ver- 
wacht is AAC of Advanced Audio Coding. Het 


wordt gesteund door Dolby Laboratories 
— bekend van Dolby Digital en Dolby Surround 
ProLogic — en zou bij een hogere compressie 
een betere geluidskwaliteit bieden dan MP3. 
Voorlopig blijft AAC nog in de schaduw van 
MP3, ook al omdat er nog maar weinig soft- 
ware voor is en de ondersteuning achterwege 


blijft. 
Broederlijk delen 


Digitale muziek is makkelijk en snel te ko- 
piëren en daar wil het schoentje al eens wrin- 
gen. Met de opkomst van het internet staan 
namelijk heel wat computers met elkaar in 
verbinding en kreeg het uitwisselen van ge- 
comprimeerde muziek — vooral in MP3-for- 
maat — een flinke ‘boost’. In belangrijke 
mate dankzij programma’s zoals Napster en 
Gnutella, die je toelaten om makkelijk mu- 
ziek te delen met andere gebruikers. In 
plaats van nog naar de winkel te hollen voor 
de nieuwste cd van Britney Spears — om 
maar iets te noemen — struin je nu de vele 
MP3-sites af op zoek naar gratis downloads 
van de nummers van dat album. Met behulp 
van een standaard brandpakket zoals Nero 


zet je die MP3-bestanden trouwens heel ge- 
makkelijk om naar een standaard audio-cd 
die je in de woonkamer of in de auto kan af- 
spelen. Bij dit alles is het overduidelijk dat 
de kopieerrechten niet worden gerespec- 
teerd en de platenmaatschappijen voeren 
dan ook al lang strijd tegen dergelijke prak- 
tijken. Het gevolg is dat diensten zoals Ka- 
ZaA en Napster de deuren hebben moeten 
sluiten. Het blijkt echter een druppel op een 
hete plaat te zijn, want de alternatieven 
schieten als paddestoelen uit de grond en 
bovendien vindt minister van justitie Ver- 
wilghen een heksenjacht geen prioriteit. De 
thuisgebruiker zal dus niet snel worden ver- 
volgd, hoewel het nog altijd niet echt dui- 
delijk is wat nu wel en wat niet mag. Mis- 
schien dat de platenmaatschappijen zich be- 
ter eens bezinnen over de manier waarop 
zij muziek aan de man brengen. Enkele ini- 
tiatieven in die zin zijn al op het getouw ge- 
zet: sommige sites bieden nu volledig legaal 
MP3-muziek aan tegen een kleine maande- 
lijkse vergoeding. 

— Bart Stoffels — 


VAKTAAL 


Bitrate: De meting van communicatiesnelheid. 
De bitrate geeft aan hoeveel bits in een vastge- 
stelde tijd worden verstuurd. De bitrate wordt 
uitgedrukt in, voor bits per seconde. Grotere een- 
heden zijn: kbps = kilobits/s; Mbps = megabit/s. 


MPEG: Motion Pictures Expert Group. 
Overkoepelende naam van een compressiestan- 
daard voor bewegende beelden en geluid. MP3 
hoort daarin thuis en is eigenlijk de afkorting van 
MPEG 1 layer 3. 


Sample rate: Aantal malen per seconde dat een 
geluidskaart het geluid vastlegt. Voor cd-kwaliteit 
is een Sample rate van 44 KHz noodzakelijk, 
maar voor spraak kunnen veel minder samples 
volstaan. Naast de sample rate bepaalt ook het 
aantal bits waarin het geluid wordt vastgelegd de 
uiteindelijke weergavekwaliteit. 


Streamen: Met de streamingtechnologie kunnen 
multimediaclips op het internet worden bekeken 
of beluisterd zonder dat ze daarvoor eerst volle- 
dig gedownload moeten worden. 
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Alles over Windows en Office XP. 
voor beginners en gevorderden… 
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Installeer zelf Windows XP 
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